Gracias por su interés en el AMD Open Architecture Challenge (“Reto Arquitectónico Abierto”)

Más  abajo encontrará un resumen de las bases.

Material adicional está a su disposición en Internet. Para acceder a la información habrá de dirigirse a 

http://www.openarchitecturenetwork.org/challenge 

ÁFRICA

| El reto|

Darle la oportunidad a la juventud de Mukuru Kwa Njenga, un barrio pobre de unos 250,000  habitantes, de que se comunique o conecte con otras juventudes y se le permita dar un cambio positivo a su comunidad, construyendo un centro de comunicación y una biblioteca.

Lugar: Nairobi, Kenya

| Cliente |

Cliente: Slums Information Development & Resource Centres (SIDAREC)

Página Web del cliente: http://sidarecyouth.freeflux.net (intermittent access)

Descripción del cliente: Slums Information Development & Resource Centres (SIDAREC) es un proyecto de desarrollo para jóvenes que opera en los barrios pobres de Nairobi. El fin de la organización es dar apoyo y estímulo a las habilidades y talentos que hay entre los jóvenes de la comunidad, para el beneficio común de los propios vecinos. El razonamiento detrás de esta idea es que gran cantidad de recursos son desaprovechados en este tipo de comunidades, y si fueran reconocidas y desarrolladas serían de gran utilidad para atraer el tan positivo y necesitado desarrollo, agrupado bajo el concepto: “los problemas de la comunidad necesitan ser resueltos por la comunidad”

SIDAREC fue fundado por un grupo de jóvenes que vivían en los barrios pobres de Nairobi en 1996, pero que cambió su estatus al de organización no gubernamental en 1997. 


Entre las creencias de la organización está que la comunidad que forma los barrios más pobres hay gran potencial en términos de talentos y habilidades y que si algunos miembros de ésta fueran autorizados a producir cambios positivos, conseguirían finalmente cambiar su situación y elevar su nivel de vida. SIDAREC opera en los barrios pobres de Pumwani y Mukuru Kwa Njenga. Ambos barrios están aproximadamente a 15 Km de distancia entre sí, y tienen una población que se intercambia entre ambos de unas 500.000 personas. SIDAREC en este momento opera un centro de tecnología con éxito, y una estación de radio (99.9 Ghetto FM) en Pumwani, y está examinando la opción de construir unas instalaciones similares en Mukuru Kwa Njenga. El laboratorio de  comunicación  y la biblioteca serán usados para enseñar informática, incluyendo diseño de páginas web y diseño gráfico; además incorporará instalaciones de grabación para una emisora de radio, y ofrecerá a la juventud un lugar desde el que poder investigar, jugar con juegos de ordenador y estudiar.

Beneficiarios: El centro de comunicaciones y la biblioteca darán servicios a 7 empleados y 250 jóvenes.

Necesidad: La prosperidad del mundo de hoy está dirigida por la tecnología. El mundo se ha transformado en un pueblo global en el que el problema de las distancias ya no es tal. La gente interactúa y hace negocios con el clic del ratón.

Actualmente hay gente viviendo con menos de un dólar al día en las zonas más  pobres, y han de pagar las mismas tarifas que aquellos con posibilidad de acceder a Internet. Los altos costes del acceso a Internet hacen que muchas personas que viven en estos barrios pobres sigan estando desconectados del resto del mundo, y la pobreza continuará acechándoles. La necesidad de dichas instalaciones también se hace necesaria por la falta de un lugar donde los estudiantes puedan estudiar y hacer trabajos de investigación online. El lugar más cercano donde los estudiantes pueden tener acceso a Internet es una biblioteca situada a unos 15 km, y siempre está llena de gente.

A la gente joven les gustaría recibir clases de informática que les permitiera competir en el mercado laboral, comunicarse entre sí y con el mundo. Les faltan instalaciones donde pueden tener acceso a Internet con tarifas que puedan pagar y donde puedan aprender estas habilidades. 

| Programa |

Los participantes tendrán que diseñar un laboratorio de comunicaciones para jóvenes para la ONG local SIDAREC. Situado en el corazón de Mukuro Kwa Njenga, estas instalaciones darán educación y más adelante programas extraescolares para la comunidad. Esta estructura será parte de un complejo mayor llamado el Centro de Recursos SIDAREC Mukuru Kwa Njenga. 

Las instalaciones propuestas permitirán a SIDAREC:

· Proporcionar una biblioteca para los jóvenes de la zona.

· Permitir a la juventud acceder de forma gratuita a una sala de ordenadores para actividades extraescolares

· Proporcionar enseñanza de informática a la comunidad sin restricciones.

· Enseñar diseño gráfico y diseño de páginas web a los jóvenes.

· Coordinar un pequeño estudio de grabación de radio.

· Coordinar un Internet café de bajo coste.

· Usar el espacio exterior como una zona informal de competiciones deportivas, y para otras competiciones.

De cara a que se trate de un proyecto sostenible, SIDAREC  está investigando la posibilidad de equipar el centro con un locutorio, servicios de impresión y fotocopias. Además, querrían incluir un Café de Internet para los residentes, puesto que el más cercano se encuentra a 15 Km de distancia. SIDAREC cobrará por este servicio, que pagará en cierta medida los programas de cursos extraescolares

Consideraciones de diseño:

Los participantes habrán de incorporar las necesidades de la comunidad así como el uso materiales de construcción sostenibles y/o locales, usando mano de obra local que lleve a cabo su diseño. 

Consideraciones espaciales:

SIDAREC posee en la actualidad un solar de 0.5 acres en el que ahora mismo hay un centro infantil, un centro de salud y un pequeño hall de reuniones. La zona exterior también se usará para competiciones deportivas y teatrales. El reto es diseñar un nuevo edificio en el solar existente

Centro Joven de Comunicaciones y Biblioteca

Área : 0.5 acres

Huella: aprox. 180-240m2 

Elementos para la Comunidad

· Biblioteca con sala de ordenadores para estudiantes (con capacidad para 20 estudiantes/10 puestos de trabajo).

· Centro de informática y sala de conferencias (capacidad de 45 personas/10 puestos de trabajo)

· Café de Internet con servicios de impresión y fotocopias (capacidad para 40 personas/15 puestos de trabajo).

· Zona de teléfonos de pago (para llamadas locales e internacionales)

· Centro de día donde los hijos de mujeres jóvenes que formen parte de nuestros programas sean atendidos (capacidad para 50 niños y 5 adultos).

· Zona de Recepción.

· Zona de almacenaje seguro.

Estación de  Radio

· Sala de grabación

· Estudio de Producción

Espacio público exterior

· Pista de baloncesto / tenis y un campo pequeño de fútbol 

· Anfiteatro al aire libre para las presentaciones teatrales de la comunidad.

Espacio Administrativo

· Oficinas (2) para los empleados

· Centro de enseñanza de informática

· Café de Internet

· Recepción

Otras consideraciones.

SIDAREC querría también crear una red inalámbrica (de un alcance de 600m) para permitir a tanta gente como sea posible acceder a Internet.

| Lugar |

Mukuru Kwa Njenga, asentamiento temporal situado en la División Embakasi, a 12km al Este del centro de Nairobi, Kenya

|Medio ambiente |

Clima: Clima Tropical Húmedo y seco

Temperatura: 24-27C  (75-80F)

Media pluvial: 900mm por año

Latitud: -1.28

Longitud: 36.82

Condiciones especiales

Leves terremotos y temblores se producen ocasionalmente

| Presupuesto de Construcción |

Presupuesto total de construcción: $150,000 USD

| Espónsores |

Acerca de 50x15

La iniciativa 50x15, lanzada por AMD en el 2004 en el Fórum Económico Mundial, es un claro intento de gran alcance de desarrollar nuevas tecnologías que ayudarán a llevar Internet de manera económica, así como acceso a ordenadores, al 50% de la población mundial para el año 2015. más allá de simple buena voluntad, 50x15 trata de dar lugar a un progreso económico a largo plazo e invertir en mercados de elevado crecimiento de forma que se beneficie a un abanico de gente y comercios más amplio. Para más información, visita www.50x15.com
Acerca de AMD

Los avanzados Micro Devices (NYSE AMD) es un proveedor a la última de soluciones innovadoras en el mercado de la informática, servicios gráficos y elementos electrónicos. AMD está dedicada a la apertura de la innovación, la elección y el crecimiento industrial dando al consumidor soluciones superiores que llegan al consumidor y al negocio de todo el mundo. Para más información visita www.amd.com
Acerca de Arquitectura para la Humanidad (Architecture for Humanity)

Architecture for Humanity es una organización de caridad que busca soluciones arquitectónicas en crisis humanitarias y da servicios de diseño a comunidades necesitadas. Actualmente está involucrada con la reconstrucción de viviendas en la costa de El Golfo, reconstruyendo el Sur de Asia tras el tsunami, y la construcción de centros de salud en África Sub Sahariana. Para más información visita www.architectureforhumanity.org
Acerca de Open Architecture Network

La Open Architecture Networks una comunidad abierta en línea dedicada a mejorar las condiciones de vida a través de diseño innovador y sostenible. Para más información visite www.openarchitecturenetwork.org.
AMD Reto arquitectónico abierto – Pautas
Requisitos para Registrarse – Requisitos de Entrega

Reglas – Compromisos  y Obligaciones

Requisitos para Registrarse

Toda persona física es bienvenida a participar en el “Open Architecture Challenge”. No hay restricciones referentes a tu estado social, trabajo, edad o nacionalidad. Los participantes no han de ser arquitectos registrados-colegiados y podrán ser asociados con un arquitecto registrado/colegiado si su diseño resulta elegido. Los diseños se entregarán de forma individual o como grupo. No hay límite en el número de entregas por persona, o en el número de equipos del que cada individuo forme parte.

Nota. Cada entrega habrá de ir acompañada de un pago de honorarios y habrá de cumplir con los requerimientos para la entrega que se describen más adelante.

Apertura del concurso. Miércoles 12 de septiembre de 2007

Entrega de propuestas. Martes, 15 de Enero de 2008

Cómo inscribirse

Los diseñadores habrán de inscribirse en la Red de Open Architecture en http://www.openarchitecturenetwork.org para participar en el concurso.

La fecha de entrega para la inscripción  la entrega son el Martes, 15 de Enero de 2008. el coste de la inscripción dependerá del número de diseños entregados, y podrá ser excluído del mismo en algunos casos (ver Honorarios de Inscripción más adelante).

Una vez el pago se ha recibido, los participantes serán dirigidos a la página del concurso de la Red Open Architecture. 

Equipos 

Un único participante registrado habrá de empezar en el proyecto e invitar a los otros miembros del equipo. Esta persona será considerada el Líder del Equipo, y será el punto de contacto entre diseñadores y los administradores del concurso. Asegúrese de que toda la información de contacto está actualizada en la Red de Open Architecture. Le gustará saber si ha ganado, no?

Estudiantes

Estudiantes y profesionales son invitados a participar juntos y enviar propuestas como equipos o como individuos. De cara al jurado, cada diseño será considerado como una entrega independiente y habrá de pagarse un honorario por entrega. Varios diseños no serán considerados como una propuesta.

El trabajo del estudiante será juzgado junto con el de los profesionales, y los miembros del jurado no serán informados de la identidad de los autores. En el pasado, estudiantes han ganado concursos organizados por Architecture for Humanity y han sido emparejados con un arquitecto colegiado si su diseño ha sido el escogido.

Por favor póngase en contacto con nosotros si considera pagar más de un honorario en un solo pago. El sistema de registro sólo admite un pago por vez.

Honorarios de Inscripción

Entregas libres de pago de Honorarios

Todas las entregas procedentes de países en vías de desarrollo y comunidades necesitadas serán excluidas del pago de los honorarios de inscripción para el AMD Open  Architecture Challenge. Por favor consulte con el Banco Mundial para una lista de los Países en Desarrollo. Los participantes que formen parte de este grupo habrán de ponerse en contacto con nosotros antes de registrarse. Si un participante abusara de esta exención, y los honorarios no se pagaran, su diseño será descalificado.

Entregas individuales y en equipo

$25. Inscripciones recibidas antes del 1 de Diciembre de 2007 

$30. Inscripciones recibidas entre el 2 de Diciembre y el 15 de Enero de 2008.

Entregas Académicas.

Los colegios pueden pagar los honorarios por cada estudio y permitir a 20 estudiantes entrar a formar parte del concurso. 

$250. Inscripciones de Estudios recibidas antes del 1 de diciembre 

$300. Inscripciones de Estudios recibidas entre el 2 diciembre y el 15 de enero de 2008

Los honorarios de inscripción se pagarán mediante un link a PayPal. Éste link puede encontrarse durante el proceso de inscripción online. 

PayPal es el método preferido de pago. Los recibos de éste serán enviados por mail directamente desde PayPal a los participantes. Si no puedes usar PayPal, por favor póngase en contacto con nosotros.

Puede aceptarse el pago mediante cheque o giro postal, pero el uso de estos métodos puede producir un retraso en la inscripción. Por favor recuerde que las entregas no podrán ser enviadas después del 15 de Enero de 2008.

Los cheques o giros postales habrán de enviarse a nombre de

Architecture for Humanity
(Please note AMD Open Architecture Challenge on the check)
900 Bridgeway, Suite 2
Sausalito, CA 94965-2100 USA

Requisito de Entrega

El periodo para entregar su propuesta es del 12 de Septiembre de 2007 al 15 de enero del 2008.

Los participantes del concurso habrán de formar parte de los usuarios inscritos en Open Architecture Network. Las propuestas habrán de ser enviadas a Open Architecture Network antes del 15 de Enero de 2008 para que puedan ser valoradas.

La entrega habrá de ser el original de la misma.

Todas las entregas habrán de ser enviadas sin ninguna marca de identificación, incluyendo logos, textos, insignias o imágenes que pudieran ser usadas para la identificación del autor de la propuesta.

Todos los archivos en formato digital habrán de ser enviados yendo a la pestaña “Files” de Open Architecture Network. Los nombres de todos los archivos habrán de incluir el Número de Identificación de Challenge Entry, que le será asignado durante su inscripción. 

Por ejemplo, (Número de Identificación )_(nombre de la imagen).jpg

Por favor póngase en contacto con nosotros de inmediato si tiene problemas enviando sus archivos.

Formato de imagen. Todos los archivos habrán de ser 3000pixelsx2000pixels (15inchesx10Inches), a 200DPI, en JPEG, PNE o GIF.

Unidades. Todas las dimensiones, aunque no son obligatorias, habrán de estar en metros.

Archivos

1. Texto Descriptivo de la Propuesta (OBLIGATORIO).

Todo el texto sobre la propuesta habrá de ser incluido en el campo para el mismo en la página de entrega y enviado a través de la pestaña de “files” (archivos). Los administradores de cada proyecto pueden añadir o cambiar el contenido del texto a través del marcador “edit” en la esquina superior izquierda de la página. Este texto debería dar una descripción completa de la propuesta de su diseño (200 palabras como mínimo), incluyendo una lista de los materiales usados en la construcción del mismo. 

2. Panel de Presentación (OBLIGATORIO)

El panel de presentación habrá de mostrar la propuesta del participante claramente. El diseño del edificio, el plano de situación y una aproximación a la sostenibilidad y uso de materiales son parte de los aspectos a ser incluidos en el Panel.

Además, este panel será presentado a los clientes y miembros de la comunidad, por lo que ha de ser fácilmente comprensible. Si fuera seleccionado, los organizadores usarán esta imagen como el panel principal de exposiciones, publicaciones y reuniones in situ con la comunidad.  Este Panel SERÁ la primera imagen en acaecer de cara al proceso de selección de las propuestas. 

El archivo habrá de ser nombrado / salvado como: (número de Identificación)_panel principal. Por ejemplo: XXX_panel principal

3. Planos del Edificio  (OBLIGATORIO)

Los planos de este edificio no tendrán que estar a escala, pero han de representar de forma exacta el plano o los planos de la propuesta. Si ésta es unas instalaciones de varias plantas, por favor incluya el número de cada una de ellas en los nombres de los archivos.

Los archivos habrán de ser nombrados / salvados como: (Número de Identificación)_plano edificio1. 

Por ejemplo: XXX_plano edificio 1; XXX_plano edificio 2.

4. Alzados (OBLIGATORIO)

Los alzados no habrán de estar a escala pero deberán representar de manera muy aproximada los alzados de la propuesta.

Los archivos habrán de ser nombrados / salvados como: (Número de Identificación)_alzado1. 

Por ejemplo: XXX_alzado 1; XXX_alzado 2

5. Plano de situación (OBLIGATORIO)

El plano de situación no habrá de estar a escala pero deberá representar de manera muy aproximada la organización esquemática de la propuesta.

El archivo habrá de ser nombrado / salvado como: (Número de Identificación)_stituacion 

6. CAD (OPCIONAL)

Podrán hacerse archivos de CAD bien en 2D o 3D. Si produjera un dibujo en dos dimensiones, por favor incluya los planos y los alzados en el archivo. En breve espacio de tiempo podrá ver y comentar los archivos DXF usando AutoDesk Freewheel en el Open Architecture Challenge

Formato. DWG, DXF o SKP

Los archivos habrán de ser nombrados / salvados como (Número de Identificación)_CAD.

Por ejemplo XXX_CAD

7. Renders adicionales e imágenes (OPCIONAL)

No se enviarán más de 3 archivos adicionales. No hay restricción en el estilo el contenido de dichas imágenes suplementarias. Por ejemplo, los participantes podrán escanear fotos de una maqueta o de dibujos hechos a mano o a tinta. Renders de 3D hechos en el ordenador (formato JPEG, PGN o GIF) o animaciones web (formato Flash o Gif) también serán aceptados.

Los archivos habrán de ser nombrados/salvados como (Número de Identificación)_imagen supl_1

Por ejemplo XXX_ imagen supl_1; XXX_ imagen supl_2; XXX_ imagen supl_3

Cómo hacer la entrega

Una vez haya tenga el texto requerido listo y los archivos con las imágenes, y una vez hayan sido colgados en la red de Open Architecture, tendrá la oportunidad de cambiar o modificar lo que desee hasta el momento de la fecha de Entrega.

A partir del 15 de Enero de 2008 los miembros del jurado verán las entregas. Los participantes no tendrán la posibilidad de modificar ningún detalle de sus proyectos ni sus archivos una vez hayan sido entregados al jurado. La modificación de cualquier archivo después de que el periodo de entrega acabe y haya una propuesta ganadora no está permitida. Si tuviéramos algún problema leyendo o abriendo su entrega, los organizadores del concurso se lo comunicarán. 

Reglas

El propósito de AMD Open Architecture Challenge es mejorar vidas con el diseño de edificios tecnológicos alrededor del mundo, teniendo en cuenta sus sostenibilidad y bajo coste. Para ello, pedimos que todos los participantes lean y estén de acuerdo con las reglas antes de entrar a formar parte del concurso. Las reglas están hechas para hacer posible que Architecture for Humanity pueda compartir los diseños recibidos con aquellos que puedan beneficiarse más de ellos, y en última instancia, construir más de un diseño ganador.

Al enviar una propuesta a AMD Open Architecture Challenge, todos los participantes estarán de acuerdo con las reglas y los términos de entrega que se citan más abajo.

Participantes.

AMD Open Architecture Challenge es un concurso abierto y de carácter internacional. Trabajadores y familiares de trabajadores de Architecture for Humanity y AMD serán excluidos de participar en el concurso, aunque ésta es la única restricción para participar en el concurso. Se anima a arquitectos, diseñadores profesionales, no profesionales, profesionales de otros campos y estudiantes de todas las edades a participar.

De cara a formar parte de este concurso, los participantes habrán de inscribirse en la Red de Open Architecture. Los participantes podrán enviar una o más propuestas para diferentes lugares o varias propuestas para el mismo lugar. Sin embargo, cada una irá acompañada de su respectivo pago de honorarios.

De cara al jurado, cada diseño será considerado como una entrega independiente y un pago independiente habrá de ser hecho por ella.  Varios diseños no serán considerados como una entrega única.

Periodo de entrega

Los participantes habrán de desarrollar sus diseños durante el periodo previo a la fecha de entrega. Un vez éste haya acabado, no les será permitido llevar a cabo ningún cambio en sus propuestas hasta que el jurado haya terminado, momento en el que volverán a tener acceso a sus proyectos y podrán continuar si así lo desean desarrollando sus diseños. Las propuestas que se entreguen tarde, sean ilegibles, estén incompletas, extraviadas o recibidas de forma parcial (incompleta), no podrán participar.

El periodo de entrega para el AMD Open Architecture Challenge´07 se extiende desde el 12 de septiembre de 2007 hasta el 15 de Enero de 2008. Los organizadores del concurso se reservan el derecho de retrasar o ampliar este periodo. 

Anonimato y créditos de diseño

Todos los archivos que se cuelguen de la red habrán de ser enviados sin ninguna marca que pueda identificar a los miembros del equipo de forma que se lleve a cabo u n proceso de selección justo. Los planos del edificio, los alzados, el plano de situación, los rénders y cualquier otro archivo que se envíe no deberá incluir ningún logo o información que lo identifique. De no cumplir con esta regla, la propuesta será descalificada.

Esta regla no es aplicable a los “Detalles del Proyecto”  de cada entrega, que habrán de ser completados y deberán incluir los nombres y las funciones de cada uno de los miembros del equipo. 

Nota: la información incluida en los “Detalles del Proyecto” (project details) será usada para identificar a los miembros del equipo.

Propiedad y Copyright.

Al formar parte del concurso, los competidores acuerdan a) enviar su entrega a Open  Architecture network y están de acuerdo con los “Términos de Uso de Open Architecture Network”; b) dar permiso para que todo el material entregado bajo la licencia de Creative Commons Developing Natitons y a asumir los términos de dicha licencia. Por favor infórmese de dicha licencia.

Todos los diseños, dibujos, imágenes, renders, croquis, fotos, maquetas, texto y/o conceptos, documentos, información o cualquier otro material enviado como parte del concurso serán propiedad de los participantes. Sin embargo, el concursante garantiza a Architecture for Humanity y a personas designadas el uso indefinido, gratuito y no restringido de los materiales entregados para propósitos caritativos, incluyendo su informe anual, sus websites y en comunicaciones con voluntarios, fundadores y los medios de comunicación, y cualquier otras razones especificadas en estas “Reglas”. Dicho uso no estará dirigido en ningún momento a conseguir beneficios comerciales o ingresos de dinero propios. 

A pesar de los derechos de AFH como “Licenciador”, los concursantes tendrán todo el derecho de usar los documentos en otros proyectos o con fines comerciales o económicos.

Al formar parte de este concurso, los concursantes garantizan que todos los materiales enviados por ellos son de su propiedad, que ninguna parte de ellos infringirá el copyright o cualquier otro derecho de ninguna persona física, y que están en plena capacidad de disponer y enviar dichos materiales con propósito del concurso.

Exposición y Publicación

Los organizadores expondrán las entregas seleccionadas en el Open Architecture Challenge durante y después del concurso. Los resultados del concurso se darán online, en galerías de exposiciones o un lugar similar, o en una publicación impresa, y todas las propuestas estarán a disposición para ser admiradas en la Open Architecture Network. A los concursantes seleccionados y los finalistas se les podrá pedir que construyan una maqueta a escala representando su diseño, y dar una presentación impresa de los paneles de cara a su exposición.

En cualquier exposición, publicación o website, los organizadores harán todo lo que esté en sus manos para acreditar apropiadamente a los participantes. Architecture for Humanity y aquellos designados se reservan el derecho de utilizar materiales entregados por los concursantes en cualquier publicación o intento de promoción de forma perpetua y sin cargos por ello (Ver “Propiedad y Copyright”)

Premios 

Sólo una propuesta será seleccionada como el diseño ganador para cada lugar. Los ingresos de los honorarios de participación en el concurso serán dados a cada una de las propuestas ganadoras de cada lugar. Cada premio será una misma cantidad y se le dará al individuo que se registró inicialmente en el concurso. Es la responsabilidad de cada participante determinar como compartir el premio con los miembros de su equipo.

Al aceptar el premio, los participantes se mostrarán de acuerdo con los compromisos y obligaciones de los Finalistas. Los participantes seleccionados como Finalistas habrán de establecer contacto con Architecture for Humanity para desarrollar e implentar su diseño y para firmar la autorización para recibir el premio económico. Architecture for Humanity se reserva el derecho de que el participante esté involucrado en el desarrollo del concepto o no, pero hará todos los esfuerzos posibles porque así sea.

Architecture for Humanity hará todos los esfuerzos que esté en sus manos para contactar al participante ganador y hacerle llegar el premio. En el hipotético caso de que el ganador decida no aceptar el premio, o no pueda ser contactado, o no responda a repetidos intentos de notificación vía  y-o emails durante 14 días, el premio económico se perderá. En este caso, Architecture for Humanity podrá, pero no necesariamente, dar el premio económico a otra entrega a su discreción.

No se podrán hacer cambios de premio económico o sustitución del mismo. Architecture for Humanity se reserva el derecho de no conceder ningún premio económico en el caso de que los administradores del concurso reciban un número insuficiente de propuestas que cumplan con el criterio establecido como parte de las reglas del concurso.

Conflictos

El jurado será la única autoridad y será el único responsable de sugerir los ganadores al final del concurso. Los organizadores se reservan el derecho de hacer una decisión final  de la propuesta ganadora y de la financiación que pueda haber disponible para el desarrollo  de los diseños entregados en el concurso. Las  decisiones de los administradores del concurso en lo referente al mismo, serán inamovibles y finales.

Limitación de responsabilidad.

Al formar parte del concurso, todos los participantes y equipos acuerdan indemnizar, defender y dar apoyo a Architecture for Humanity, incluyendo a sus cargos, sus representantes, directores, empleados, agentes, socios, espónsores y voluntarios de y en contra de cualquier reclamo, demanda, responsabilidad, daño, coste o cargo (honorarios razonable de abogados) como consecuencia o no de algunos de los servicio prestados en relación con este acuerdo.

Si tuviera más pregunta sobre estas reglas, por favor no dude en ponerse en contacto con los administradores del concurso

Compromisos y Obligaciones

El fin de AMD Open Architecture Challenge es mejorar vidas. De cara a desarrollar los diseños ganadores, dependemos de los compromisos y el apoyo de los participantes. Los equipos seleccionado como finalistas habrán de querer comprometerse con su tiempo y energía en asociación con Architecture for Humanity para desarrollar y, finalmente construir, su diseño.

Reconocemos que esto pudiera sacar al participante de otros trabajos. De cara a dar apoyo a los diseñadores durante el desarrollo del diseño, si su propuesta fuera la ganadora, recibiría un estipendio, con la intención de cubrir los gastos en conexión con el proyecto. A cambio, ganaría la experiencia de trabajar al lado de una comunidad para llevar a cabo el diseño. No hay trabajo con más motivación que éste.

Los participantes habrán de estar de acuerdo con los Compromisos y Obligaciones descritas más abajo para poder acceder al premio económico y ser reconocido como finalista del concurso.

· construir una maqueta física y una presentación impresa de los paneles para ser usados en la exposición

· Entrar en un contrato comercialmente razonable con Architecture for Humanity para desarrollar la propuesta ganadora.

· Involucrarse con miembros de la comunidad y otros beneficiarios de los centros tecnológicos en el proceso de diseño.

· Estar disponible par hacer visitas de obra y asegurarse de la integridad de su diseño y la estabilidad de la construcción de las instalaciones.

· Trabajar con un arquitecto registrado en obra si fuera necesario.

· Asegurarse del uso de materiales locales y mano de obra local siempre que sea posible.

· Promover la sostenibilidad y el respeto al medioambiente

Confiamos en que su propuesta sea seleccionada. Estamos deseando trabajar juntos. 

